Da ist alles drin!

Inhaltsverzeichnis

ST= Tole Yol 1 =T T oY PP 2
(@ U T=T=T o oY Y g =] 0 1= T2 ) 3
LT = T2 0 4



Erganzungsspielbedingungen VLT

Peacock Magic 25L

Da ist alles drin!

Gewinntabelle

Gewinnklasse

Gewinnklasse

Gewinnklasse

Gewinnklasse

Ubereinstimmende

Symbole (von 2 Symbole 3 Symbole 4 Symbole 5 Symbole

auBerst links nach

rechts nebeneinander

liegend auf einer

Gewinnlinie)

Einsatz x Einsatz x Einsatz x Einsatz x
Faktor Faktor Faktor Faktor

~Pfau” Symbol 10 100 750 1.500

* bei Maximaleinsatz

auf einer gespielten *100.000 Credits

Gewinnlinie (versionsabhdngig)
* 50.000 Credits
(versionsabhdngig)

Tiger 3 25 125 750

Elefant 3 25 125 750

Affe 2 15 75 300

Frosch - 10 40 200

Schmetterling - 10 40 200

A(ce) - 8 30 150

K(ing) - 5 25 125

Q(ueen) - 5 25 125

J(ack) - 5 20 100

10" - 5 20 100

#9” - 5 20 100

Scatter: ,Juwel” - 15 Freispiele 50 Freispiele 100 Freispiele

Symbol: Freispiele werden mit dem urspriinglichen Einsatz fortgesetzt; alle im

in beliebiger Position; | Rahmen der Freispiele erzielten Gewinne werden verdreifacht. Freispiele

multipliziert kdnnen auch innerhalb von Freispielen gewonnen werden.

Gesamteinsatz mit
Gewinnfaktor; additiv
zu anderen Gewinnen

Gesamteinsatz
x Faktor

Gesamteinsatz
x Faktor

Gesamteinsatz
X Faktor

Gesamteinsatz x
Faktor

2

5

15

200

Joker Symbol: , Pfau”
Symbol ersetzt alle
Symbole auBer
LJuwel” Symbol

mit Joker Symbol erzielter Gewinnrang x Faktor 2

Nur der héchste Gewinn pro Linie wird ausbezahlt.

Durchschnittliche Ausschittung:
Einsatz (Credit) pro Gewinnlinie:

Einsatzklassen:

Anzahl der Gewinnlinien:

1, 2,4, 8, 10 Credits

ca. 93%
0,01€/0,05€/0,10€/0,20€/0,25€

20 Credits (nur bei 0,01€ Einsatz)

1-25



Erganzungsspielbedingungen VLT

Queen of Sheba 25L

Da ist alles drin!

Gewinntabelle

Gewinnklasse

Gewinnklasse

Gewinnklasse

Gewinnklasse

Ubereinstimmende

Symbole (von duBerst | 2 Symbole 3 Symbole 4 Symbole 5 Symbole
links nach rechts
nebeneinander
liegend auf einer
Gewinnlinie)
Einsatz x Einsatz x Einsatz x Einsatz x
Faktor Faktor Faktor Faktor
~Queen of Sheba” 10 150 1.500 3.000
Symbol
* bei Maximaleinsatz 200.000
auf einer gespielten Credits *
Gewinnlinie
Léwe 2 25 150 1.500
Blume 2 15 100 750
Armreif - 15 75 375
Krug - 10 75 250
Weintrauben - 10 50 200
A(ce) - 10 50 125
K(ing) - 5 40 100
Q(een) - 5 25 100
J(ack) - 5 25 100
»10” - 5 25 100
9" 2 5 25 100
Scatter ,Palast” - 15 Freispiele 20 Freispiele 25 Freispiele
Symbol: Freispiele werden mit dem urspriinglichen Einsatz fortgesetzt; alle im

in beliebiger Position;
multipliziert
Gesamteinsatz mit
Gewinnfaktor; additiv
zu anderen Gewinnen

Rahmen der Freispiele erzielten Gewinne werden verdreifacht.
Freispiele kdnnen auch innerhalb von Freispielen gewonnen werden.

Gesamteinsatz
x Faktor

Gesamteinsatz
X Faktor

Gesamteinsatz
x Faktor

Gesamteinsatz
x Faktor

2

5

20

400

Joker ,Queen of
Sheba” Symbol
ersetzt alle Symbole
auBer Scatter ,Palast”
Symbol

mit Joker Symbol erzielter Gewinnrang x Faktor 2
Wird in einer vorhandenen Gewinnkombination ein Symbol ersetzt,
wird nur der héchste Gewinn ausbezahlt.

Nur der héchste Gewinn pro Linie wird ausbezahlt.

Durchschnittliche Ausschiittung:
Einsatz (Credit) pro Gewinnlinie:

Einsatzklassen:

Anzahl der Gewinnlinien:

ca. 93%
0,01€/0,05€/0,10€/0,20€/0,25€

1, 2, 4, 8, 10 Credits
20 Credits (nur bei 0,01€ Einsatz)

1-25




Erganzungsspielbedingungen VLT Da ist alles drin!

Geisha 20L

Gewinntabelle Gewinnklasse |Gewinnklasse |Gewinnklasse |Gewinnklasse

Ubereinstimmende

Symbole (von duBerst 2 Symbole 3 Symbole 4 Symbole 5 Symbole

links nach rechts

nebeneinander liegend

auf einer Gewinnlinie)

Einsatz x Einsatz x Einsatz x Einsatz x
Faktor Faktor Faktor Faktor

Geisha 10 150 1.500 3.000

* bei Maximaleinsatz auf

einer gespielten *160.000 Credits

Gewinnlinie (versionsabhéngig)
*80.000 Credits
(versionsabhdngig)

Drache 2 25 150 1.500

Blume 2 15 100 750

Facher - 15 75 375

Berg - 10 75 250

Vogel - 10 50 200

A(ce) - 10 50 125

K(ing) - 5 40 100

Q(ueen) - 5 25 100

J(ack) - 5 25 100

»10” - 5 25 100

#9” 2 5 25 100

Bonus: Scatter ,Tor” - 15 Freispiele 15 Freispiele 15 Freispiele

Symbol in beliebiger Freispiele werden mit dem urspriinglichen Einsatz fortgesetzt; alle

Position; multipliziert im Rahmen der Freispiele erzielten Gewinne werden verdreifacht.

Gesamteinsatz mit Freispiele kbnnen auch innerhalb von Freispielen gewonnen werden.

Gewinnfaktor; additiv zu
anderen Gewinnen; nur | Gesamteinsatz | Gesamteinsatz | Gesamteinsatz | Gesamteinsatz x
der hochste Gewinn je x Faktor x Faktor x Faktor Faktor

Spiel wird ausbezahlt 2 5 20 400

Joker Symbol: ,Geisha” | mit Joker Symbol erzielter Gewinnrang x Faktor 2
Symbol ersetzen jedes
andere Symbol auf der
Gewinnlinie auBer das

,Tor” Symbol

Nur der héchste Gewinn pro Linie wird ausbezahlt.

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 93%
Einsatz (Credit) pro Gewinnlinie: 0,01€/0,05€/0,10€/0,20€/0,25€

Einsatzklassen: 1, 2, 4,5, 10 Credits
20 Credits (nur bei 0,01€ Einsatz)

Anzahl der Gewinnlinien: 1-20



